
附件2

2023年杭州市建筑信息模型技术员

职业技能竞赛技术文件

一、竞赛项目及组队方式

（一）竞赛项目

建筑信息模型技术员

（二）竞赛专业

建筑工程

（三）组队方式

各区、县（市）组织一支代表队参赛，由各区、县（市）住建局、人力社保局、总工会组织选拔。每支代表队设领队1名，选手人数不超过6名（来自同一单位不超过3名）。竞赛均不得指定、委托或接收中介机构组织竞赛报名。

二、竞赛方式、时间及总成绩计算

（一）竞赛方式

本次竞赛为个人赛，分为理论知识竞赛和操作技能竞赛两部分。

（二）竞赛时间

1.理论知识竞赛时间为120分钟（2小时）。

2.操作技能竞赛时间为360分钟（6小时）。

（三）总成绩计算

1.理论知识成绩满分100分，60分（含）以上为合格，占总成绩的30%。

2.操作技能成绩满分100分，60分（含）以上为合格，占总成绩的70%。

竞赛总成绩=理论知识成绩×30%+操作技能成绩×70%。

三、理论知识竞赛纲要

（一）试题范围

1.《建筑工程信息模型应用统一标准》；

2.《建筑工程设计信息模型分类和编码标准》；

3.《建筑工程信息模型存储标准》；

4.《建筑工程设计信息模型交付标准》；

5.《建筑信息模型施工应用标准》；

6.《浙江省建筑信息模型(BIM)技术应用导则》；

7.《浙江省建筑信息模型（BIM）技术推广应用费用计价参考依据》；

8.BIM相关软件应用知识；

9.专业知识及专业技能（建筑工程和BIM相关专业知识及技能）。

（二）试题类型及题量

分判断题（20题）、单项选择题（140题）、多项选择题（20题）三种类型，共180题。

四、操作技能竞赛纲要

（一）竞赛专业范围及要求

根据竞赛实操题中提供的图纸参数信息，建立BIM三维模型。建模范围包括建筑专业模型构件：墙体、门窗、幕墙、建筑柱、建筑楼板、屋顶、楼梯、坡道、台阶、栏杆、扶手等；结构专业模型构件：结构柱、结构墙、梁、结构板、基础、预制楼梯、预制叠合板、预制梁、预制柱、预制墙、钢筋、预留孔洞等。

根据竞赛提交成果要求，按规定进行BIM应用成果输出并按指定格式存储提交。

（二）比赛软件

1.本次竞赛采用国产PKPM系列软件作为比赛用软件，赛前统一组织相关培训。

2.比赛用软件版本为PKPM-BIM2024版及PKPM-PC2024版。

（三）操作技能评分表

建筑信息模型技术员操作技能评分表（建筑工程专业）

	序号
	评分模块
	评价要素
	得分

	1
	模型初审
	空间关系、专业完整、模型整合等
	5

	2
	模型完整性
	创建完整的土建模型，包括建筑结构主体、轴网、自定义门窗、楼梯、坡道等
	35

	3
	构件自定义
	根据图纸创建正确的自定义构件
	15

	4
	装配式设计
	正确进行装配式预制构件的设计，对预制构件做合理的拆分、深化设计
	15

	5
	出图标注
	创建正确的图纸并完成标注
	10

	6
	模型应用
	工程量统计、预留洞口、净高分析、碰撞检查、效果图等应用
	20

	
	
	合计
	100
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